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REFORMula Challenge 2024

VersenyKkiiras és alapszabalyok

A REFORMula Challenge Innovacios Verseny 2024-es évadara maximum 5 fés kozépiskolas
csapatok jelentkezését varjuk. A csapatoknak az aldbbi harom feladattipusbdl tetszéleges kett6t
kell megoldaniuk és a megoldast a megadott hataridéig megkiildeniiik a szervez6knek a tovabbi
egyéb feltételek betartasa mellett.

Mindegyik feladattipus 0-100 pont kozott keriil értékelésre és a csapat altal elért Osszes
pontszdma az altala leadott két feladattipus megoldasabdl keriill meghatarozasra. A
meghatarozas gy torténik, hogy amelyik feladattipusra adott megoldasa tébb pontot szerez,
annak a pontszama 0,65-tel, a masiknak a pontszama pedig 0,35-tel keriil sulyozasra. Az 6sszes
pontszamot a két stulyozott pontszam 6sszege adja, amely legfeljebb 100 pont lehet.

A fentebb részletezett mdédon kapott Osszesitett pontszam képezi a csapatok sorrendjének,
valamint a BME Intézményi pontok odaitélésének az alapjat. Az 5 legmagasabb pontszamu
csapat meghivasra keriil a REFORMula Challenge Innovacios Verseny dontéjére, ahol egy elsd,
két masodik és két harmadik helyezés kertil kiosztasra tovabbi helyszini feladatok megoldasat
kovetden.

I. feladattipus: Vezetéstamogaté mobilapplikacié funkcidtervezése kozuti jarmiivek
szamara

A feladat célja egy kozuti jarmiivek kidolgozott vezetéstamogat6 algoritmushoz kapcsolédé
mobilapplikacié funkcidtervezésének vazlatos megvaldsitdsa. A vezetéstdmogatd algoritmus
célja, hogy a jarmii (elére megadott, pl. Google Maps) utvonalan 1évé domborzati viszonyok,
sebességkorlatozasok, forgalmi viszonyok alapjan egy energiatakarékos sebességet javasoljon a
vezetd szamara. A mobilapplikaci6é a tandcsadast a jarmii haladasa soran folyamatosan végzi,
azaz a jarmivezetonek folyamatosan értesiilnie kell az applikacié altal eredményiil adott
sebességrol, vagy arrdl, hogy éppen gyorsitania, illetve lassitania kell a vezetének.

A mobilapplikacié motorjat egy, a SZTAKI-ban mar kidolgozott és tesztelt algoritmus adja. A
verseny soran nem Kell ezt az algoritmust elkésziteni, sem konkrétan alkalmazni. Az algoritmus
leirasarél a verseny honlapjan tovabbi informaciék talalhaték. A versenyben a csapatok feladata
feltarni, hogy a potencialis felhasznaléknak milyen igényei lennének egy ilyen alkalmazassal
szemben, milyen funkciékat kellene tudnia egy ilyen applikacionak, illetve felhasznal6barat
formaban miként lehetne az alkalmazast a jarmiivezetdk kezébe adni.

A csapatok altal elvégzend6 konkrét feladatok minimalis kére az alabbi:

» Kismintas kozvéleménykutatas elvégzése és értékelése (minimum 30 f6) a felhasznaléi
igények vonatkozasaban.

» Az applikaci6 funkciéinak megfogalmazasa szoveges formaban (nem programkéddal!)
minimum kett6 A4-es oldal terjedelemben, 12-es betlimérettel, szimpla sorkoézzel.

= Az applikacié felhasznalébarat kinézetének tervezése, azaz az applikacié egyes
ablakainak design-ja jpg, pdf, ppt stb. formatumban.
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A bekiildott munkak értékelésének legfontosabb szempontjai, hogy mennyire megalapozott a
kismintas kozvéleménykutatas altal a funkciéterv, a design felhasznalobarat volta, illetve a
funkcié megvalosithatosaga (realitasa).

I1. feladattipus: Bibliai alapokon érvelni képes chatbot tanitasa 6nvezet6 jarmiivek etikai
problémainak megoldasara

A feladat célja egy ChatGPT 3.5 beszélgetésfolyam létrehozasa, amelyben a csapat (promt
ablakon beadott instrukciok segitségével) megtanitja a chatbotot a csapat preferenciai szerint
érvelni. A konkrét érvelési feladat egy miiszaki-etikai probléma, 6nvezet6 jarmiivek etikus
mozgasanak kontextusaban. Ez a feladattipus részben a REFORMula Challenge 2023. évi
versenyének egyik feladatara épiil, de attél elkiiloniil. A raépiilés azt jelenti, hogy a 2023. évben
a feladatot megoldo egyes csapatok megoldasait (anonim moédon A, B, C megjel6léssel ellatva)
kozzétessziik, és ezek segithetik a 2024-es versenyfeladat megoldasat. A minta megoldasok a
verseny honlapjan érhet6k el. Az elkiilontlés azt jelenti, hogy a 2024-es versenyfeladat
megoldasaban nem kell hasznalni ezeket a minta megoldasokat, illetve hogy a 2024-es feladat
célkitiizése eltér a 2023. évitdl.

Az érvelésre tanitott chatbotnak képesnek kell lennie valaszt adnia egyes kérdésekre, amelyek
kozil 5-6t elére kozliink a csapatokkal (Id. a verseny honlapjan), 2-t pedig egy részbekiildési
hatarid6 utan. A feladat megoldas els6 1épéseként a csapatnak meg kell fogalmaznia egy bibliai
alapokra épiild kézponti igazsagot, amelyben - a tavalyi évtdl eltér6en - hangsulyt kell kapnia
onvezetd jarmivek etikus egyilittmiikodésének. Ezt a kozponti igazsagot a csapatnak el kell
tudnia magyarazni ugy a chatbotnak, hogy az el6re kiadott 5 kérdésre olyan valaszt adjon a
chatbot, amit a csapat var. A chatbot direkt instrukciokkal térténd tanitasa szabdlytalan (azaz
pl.: ezt valaszold erre a kérdésre stb.), hanem ehelyett ra kell vezetni a chatbot-ot az altaluk
helyesnek gondolt valaszra (ez most a tanitasi folyamat 1ényege). Eddig kell eljutni 2024.
marcius 20. (szerda) 24:00-ig, és az igy keletkezett beszélgetésfolyamot meg kell osztani a
ChatGPT share opcidja segitségével a szervezokkel. Ezt kovetSen, 2024. marcius 21-én a
feladatot bekiild6 csapatok részére kikiildjiik a tovabbi 2 tesztkérdést, amelyet ugyanebben a
beszélgetésfolyamban (egymas utan) fel kell tenni a ChatGPT-nek. Ekkor mar tanitasra, illetve
tovabbi konverzidra nincs lehet8ség (szabalytalan), csak a két kérdés feltételére. A bgvitett
beszélgetésfolyamot ismét meg kell osztani a szervez6kkel a lentebb adott bekiildési hataridéig.

A csapatok altal bekiildend6 eredmények:

= Atanitast bemutat6 beszélgetésfolyam (benne az 5 kérdéssel) 2024. marcius 20. (szerda)
24:00-ig.

= Ateljes beszélgetést (benne 5+2 kérdéssel) bemutato beszélgetésfolyam.

= Kiilon dokumentumban: a megfogalmazott kézponti igazsag (minimum 1.500 karakter),
illetve az 5+2 kérdésre adott valaszok (kérdés-VEGLEGES valasz struktaraban, a valaszok
a beszélgetésfolyambdl KIMASOLVA).

A bekiildott munkak értékelésének legfontosabb szempontjai, hogy a kozponti igazsdg mennyire
biblikus megalapozottsagy, figyelembe veszi-e az egylittm(ikodés szempontjat, az 5 el6re kiadott
kérdésre adott valasz mennyiben illeszkedik a kdzponti igazsaghoz, valamint a 2 tesztkérdésre
mennyire tudott a kdzponti igazsag és az 5 el6re kiadott kérdés fényében konzekvensen, a
megfogalmazott biblikus alapoknak megfelel6en reflektalni a chatbot.
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III. feladattipus: Etikus mandverezést megvaldsit6  onvezeté  jarmiivek
egyiittmiikodésének tervezése

A feladat célja 6nvezetd jarmiivek litk6zési aranyanak csokkentése egy konkrét balesetveszélyes
szituacioban, egy kiadott Python algoritmus hangoldsan keresztiil. A balesetveszélyes
kozlekedési szituacié kapcsolodik a 2023. évi REFORMula Challenge egyik feladatdhoz, azonban
attol elkiiloniil. A kapcsolddas azt jelenti, hogy a jarmilivek mozgasa mogott egy etikus mozgast
tervezd algoritmus all a 2023. évi egyik feladat alapjan, amelyet a szervezdk sajat megoldasként
készitettek és publikaltak. A publikaci6 és a Python koéd nyilvanos és elérhet6 a verseny
oldalarol. Az elkiiloniilés azt jelenti, hogy a 2024. évi feladat célja eltér a 2023. évi feladatéto],
azaz a 2023. évi versenyben részt nem vevd csapatok semmilyen hatranyban sincsenek a 2023.
évi résztvevokhoz képest.

A kiadott Python kdd mogott 1évé algoritmus - amint a publikacié is bemutatja - egyetlen
onvezetd jarmi mozgastervezését foglalja magaban, azaz nincs egy masik ugyanilyen jarmivel
valé egylittmiikodésre tervezve. Részben ezen okbol kifolydlag a két jarmd ugyanabban a
kozlekedési szituacioban nem mindig képes elkertilni olyan litk6zéseket, amelyeket egyébként
osszehangolt mozgassal képes lenne. A csapatok feladata Ugy hangolni a jarmiiranyitasi
algoritmus egyes paramétereit, illetve tetszés szerint a kod tovabbi részeit, hogy ugyanazon
kozlekedési szitudcidban, kiilonboz6 kezdeti értékek melletti esetekben (40 db) a lehetd
legkevesebb {itk6zés jojjon 1étre. A hangolas és esetleges tovabbi mddositasok soran arra kell
figyelniiik a csapatoknak, hogy a két jarmiinek ugyanolyan algoritmust kell hasznalnia, azaz a
két jarmli mogotti algoritmus nem mddosithaté eltérden.

A csapatok altal bekiildend6 eredmények:

= A Kkész programkodd, valamint a moédositasok rovid odsszefoglalasa azok indoklasan
keresztiil (minimum egy A4-es oldal terjedelemben, 12-es betlimérettel, szimpla
sorkozzel), bemutatva az elért végleges titkozési aranyt.

A bekiildott munkak értékelésének szempontja, hogy a 40 esetben hany litk6zésmentes esetet
sikertilt a csapatnak elérnie. Amennyiben holtverseny, vagy ahhoz igen kozeli allapot alakul ki a
csapatok kozott, az esetek szamat az értékelések soran tovabbi esetekkel bdvithetjiik
(ugyanazon szitudcié mellett). Ennek megfeleléen az értékelés szempontja, hogy mennyire
altalanosan képes jol miikddni az algoritmus.

Hataridok:

= Bekiildési hataridd: 2024. marcius 24. (vasarnap)

= El6dont6 eredményének kihirdetése: 2024. aprilis 5. (péntek)

= Dont6: 2024. aprilis 16. (kedd), a BME Kozlekedésmérnoki és Jarmiimérnoki Kar Szakmai
Napjanak keretében, személyes részvétellel (Budapest, BME)

Tovabbi fontos informaciok:

= Averseny honlapja: www.mernokmisszio.hu/reformula-challenge

= A BME Intézményi pontjainak szamitasa az Egyetem mindenkor hatalyos szamitasi
rendje szerint torténik. A verseny lezarasat kovet6en (varhatdéan 2024 aprilisdnak végén)
az Intézményi pontot szerz6 csapatok tagjainak szamadra igazolast allitanak ki a
szervezOk. Jelen versenykiiras idépontjaban a pontszamitas rendje a kovetkezd: a
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verseny els6 harom helyezettje 60 Intézményi pontot szerez, azon tovabbi résztvevék
akik legalabb 40 pontot elértek a versenyben, 30 Intézményi pontot szereznek (minden
csapattag). Amennyiben egy résztvevé tobb REFORMula Challenge Innovaciés Verseny
soran is szerez Intézményi pontot, azok koziil a legmagasabb keriilhet beszamitasra a
felvételi eljaras soran (a REFORMula Challenge-en szerzett Intézményi pontok nem
halmozhatok).

= A versenynek a 2024-es évben 2000 Ft/f6 részvételi dija van, amelyet a verseny
honlapjan részletezett médon kell befizetni minden csapattagnak, csapatonként
lehetbleg egy 0Osszegben legkés6bb 2024. marcius 24-ig. Ennek hidnya esetén a
megoldasok nem keriilnek értékelésre. A részvételi dijakkal a REFORMula Challenge
Innovaciés Verseny szervezését, lebonyolitasat és tovabbi fennmaradasat tamogatjak a
jelentkez6k adomany formajaban.

= A verseny legfontosabb elnyerhet6 dija a BME Intézményi pontszama. Emellett a
helyezett csapatokat tovabbi kis értéki targyi nyereményekkel is timogatjuk. Tovabba, a
szakmai tamogatok altal legjobbnak itélt munkakat benyujté kivalasztott csapatok
lehetdséget kaphatnak arra, hogy megoldasaikat 2024 nyaran valds jarmives
kérnyezetben kiprébaljak, illetve a BME Kozépiskolas TDK verseny keretében, szakmai
mentoralas mellett tovabbfolytassak.

Jelentkezési informaciok:

= A REFORMula Challenge Innovacids Versenyre nem kotelezo, de ajanlott el6jelentkezést
leadni, amellyel a szervez6k munkajat segitik. Az el6jelentkezés a verseny honlapjan 1évé
Google Forms kitoltésével lehetséges.

= Arészvételi dijat nem sziikséges az el6jelentkezés soran bekiildeni, elegendé a feladatok
bekiildésének hataridejéig, azaz ha a csapat ténylegesen is elkészitette a megoldasokat.

= Az elGjelentkezést azért javasoljuk mindazonaltal, mert igy a bekiildési hataridét
megel6zben is tudjuk a feladatokon dolgozé csapatokat segiteni az esetleges specifikus
kérdéseiket illetGen, illetve sziikség szerint csoportos online konzultacidkat tartani.

A verseny szervezoi:
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\@ﬁ Mérnokmisszio BUDAPESTI MUSZAKI ES GAZDASAGTUDOMANYI EGYETEM

www.mernokmisszio.hu

A verseny tovabbi tamogatoi:

AUTONOMOUS SYSTEMS
ElEJN @ SZTAKI ‘% National Laboratory

A dokumentum utolsé moédositdsanak datuma: 2024.01.19.



